Вопросы Госэкзамена по специальности

	         Шурим Б.Б.

  1. Сумматоры. Типы сумматоров. Функционирование. Достоинства, недостатки.

  2. Типы операционных автоматов. J–автомат, М-автомат.
  3. Управляющие автоматы. Разновидности управляющих автоматов. Достоинства, недостатки. Область применения.

  4. Режимы адресации данных и команд i8086.

  5. МП286. Виртуальный режим адресации. Структура дескрипторов.

  6. МП286. Уровни привилегий. Кольца защиты.
  7. МП286. Организация вызовов через кольца защиты.

  8. МП386. Механизм страничной адресации. 


  9. Программируемые логические матрицы (ПЛМ).
  10. Механизм сегментации в реальном режиме адресации.

  11. МП 8086. Организация прерываний.

  12. Организация прерываний в защищенном режиме адресации

                   Соболь В.М.

1. Задачи взаимодействия и механизмы синхронизации 

   последовательно-параллельных процессов.

2. Концепция последовательно-параллельных процессов

   при построении программных систем реального времени.
3. Понятие «критического участка». Распределение 

   вычислительных ресурсов.

4. Алгоритм Деккера. Возможности применения. Достоинства и недостатки.

5. Семафоры Дейкстры. Назначение общих и двоичных 
   семафоров.
6.  Взаимодействие последовательно-параллельных процес-
   сов по методу «почтовых ящиков». Достоинства и недоc-

татки.

7.  Основные положения классических сетей Петри. 

   Назначение как математического аппарата исследования 
   сложных систем. Достоинства и ограничения.
8.  Основные положения расширенных Е-сетей. Преимущества 

 по сравнению с классическими сетями Петри. Возможно-

 сти аппарата Е-сетей при исследовании событий с уче-

 том временных факторов. 

9. Понятия тупиков в сложных вычислительных системах. Методы поиска и устранения тупиков. Математическое понятие безопасности системы и методы исследования и обнаружения этих свойств в сложных системах.

10. Основные задачи диспетчеризации последовательно-параллельных процессов и динамического распределения ресурсов. Понятие абсолютных и относительных приоритетов обслуживания процессов. Примитивы управления процессами. Служба времени. Таймеры.

11. Конечные автоматы. Основные положения. Понятие состояния автомата. Характеристические функции. Описание автоматов. Таблицы, матрицы и графы переходов.
12. Программное управление внешними устройствами. Программные драйверы. Прерывания. Вектор прерывания. Способы синхронизации с пользовательскими процессами.

           Филатов Г.И.

  1. Основные понятия ИСО. Определение ИСО. Типичные для ИСО задачи. Определение следующих терминов: операция, элементы решения, показатель эффективности.
  2. Математические модели операций. Требования, предъявляемые к математическим моделям. Требования к специалистам, занимающимся построением математических моделей.

  3. Этапы процесса принятия решения. Место ИСО в теории принятия решений.
  4. Линейное программирование. Определение. Сущность решения задачи линейного программирования. В каких случаях применяется линейное программирование.

  5. Идея симплекс метода. Алгоритм преобразования стандартной таблицы. В системе уравнений:
       У1 = Х1-Х2+2Х3-5

       У2 = 2Х1-Х2+1

       У3 = У4-Х1-Х3 

Произвести замену Х1 <-(У2 
   6. Правило нахождения опорного решения ОЗЛП. Найти опорное решение задачи линейного программирования с ограничениями-равенствами:
       У1 = 1-(-Х1-2Х2+Х3)

       У2 = -5-(-2Х1=Х2-Х3)

       У3 = 2-(Х1+Х2)

       У4 = 1-(-Х2+Х3)

7. Допустимый план, опорный план, оптимальный план перевозок в транспортной задаче. Определения. Записать в математической форме указанные планы перевозок.
8. Алгоритм решения транспортной задачи методом потенциалов.

9. Постановка задачи ТПР. Раскрыть содержание термина цель в ТПР, проблемная ситуация. В каких случаях возникает проблемная ситуация?

10. Постановка задачи принятия решения индивидуальным лицом. Привести пример: чтение преподавателем лекции студентам в аудитории по заданной программе.

11. Общая постановка задачи ИСО. Детерминированный случай. Оптимизация решения в условиях неопределенности.
12. Геометрическая интерпретация ОЗЛП. Дана система линейных неравенств:

      а) 2х1-3х2+12≥0       

      б) 5х1-х2-20≤0

      в) х1+х2-8≥0

   Построить область допустимых решений.
Дасюк В.М.
1. Технология Ethernet. Стандарты Fast Ethernet и Gigabit 
   Ethernet. Правила построения сети Fast Ethernet. Основ
   ные характеристики метода доступа к физической среде в 
   стандартах Fast Ethernet и Gigabit Ethernet. 

2. Методы коммутации. Сети с динамической коммутацией. Се
   ти с постоянной коммутацией. Коммутация каналов. Со
   ставной канал. Мультиплексирование абонентских каналов.
   Общие свойства сетей с коммутацией каналов.

3. Коммутаторы. Коммутаторы с коммутационной матрицей. 
   Коммутаторы с общей шиной. Коммутаторы с разделяемой 
   многовходовой памятью.
4. Архитектура локальных вычислительных сетей: шинная,
   кольцевая, звездообразная. Локальные вычислительные се
   ти, использующие метод обнаружения коллизий. Локальные 
   вычислительные сети с передачей маркера.

5. Методы коммутации. Назначение техники коммутации паке
   тов. Передача данных при коммутации пакетов. Сравне
   ние коммутаторов пакетов и коммутаторов каналов.
   Передача пакетов по виртуальному каналу. Динамический
   и постоянный виртуальный канал. Влияние длины пакетов
   на эффективность работы сети.

6. Мосты. Локальные и глобальные мосты. Прозрачные мосты и
   мосты с маршрутизацией от источника. Виды прозрачных
   мостов. Функциональные свойства прозрачных мостов.

7. Классификация алгоритмов маршрутизации. Основные требования к идеальному алгоритму маршрутизации. Основные функции алгоритмов маршрутизации.

8. Методы структуризации сети. Физическая структуризация
   сети. Логическая структуризация сети. Устройства,
   использующиеся для структуризации сети.

9. Технология FDDI. Основные характеристики. Особенности
   метода доступа к физической среде в технологии FDDI.
   Обеспечение отказоустойчивости в сети FDDI. Сравнение 
   технологии FDDI с технологиями Ethernet и Token Ring. 
10. Стандарт технологии Token Ring. Характеристики сети 
    Token Ring. Алгоритм раннего освобождения маркера. 
    Приоритетный доступ к кольцу в технологии Token Ring.

11. Маршрутизаторы. Определение маршрутизатора. Объедине
    ние сетей на основе протоколов сетевого уровня. 
    Функции сетевого уровня. Преимущества использования 
    маршрутизаторов по сравнению с мостами и коммутаторами
    при построении сетей. Процесс маршрутизации.

12. Коммутаторы. Управление потоком кадров для предот
 вращения потерь при перегрузках в сети. Способы реалии

 зации снижения интенсивности трафика.  Способы переда
 чи пакетов коммутаторами: со сквозной обработкой и с 
    буферизацией.

                 Тодоров П.А.

1. . Физический уровень. Важнейшие характеристики сред передачи данных. Виды модуляций и манипуляций. Выражения для каждого вида. Помехозащищенность каждого вида манипуляций.

2. Протокол канального уровня HDLC. Назначение. Структура кадров. Типы кадров. Адресация. Синхронный и асинхронный режимы.
3. Передача потоковой информации через телекоммуникационную сеть. Задача передачи потоковой информации. Требования. Виды потоковой информации. Подсистема передачи потоковой информации, основные элементы передачи потоковой информации.

4. Транспортный уровень. Протокол TCP. Передача данных. Управление потоком. Процедура выталкивания.

5. Транспортный уровень. Протокол RTP. Организация передачи данных реального времени.

6. Физический уровень. Искажения сигналов. Модель искажения пакетов. Задача обнаружения несущей. Преобразование Фурье. Теорема Котельникова.

7. Сетевой уровень. Протокол X.25. Общий формат пакета. Дополнительная информация. Q, D и M – биты. Типы пакетов. Передача данных. Управление потоком. Услуги X.25.

8. Передача потоковой информации через телекоммуникационную сеть. Качество обслуживания. Механизмы обеспечения качества обслуживания. Механизмы обработки и организации очередей. Механизмы сглаживания пульсаций трафика.

9. Сети подвижной радиосвязи. Стандарт сотовой связи GSM. Доступ абонентов к сети.

10. Сети подвижной радиосвязи. Стандарт сотовой связи GSM. Аспекты защиты.

11. Сети подвижной радиосвязи. Стандарт сотовой связи GSM. Организация «передачи» абонента в другую соту.

12. Кодирование информации. Классификация. Кодирование без потерь. Понятие информации. Понятие энтропии. Кодирование с потерями. Фрактальное кодирование. Понятие метрики. Вэйвлет-кодирование. Коэффициенты вэйвлет-преобразования.
Оганян Г.А.

1. Типовая структура КСА.

2. Подсистема доступа в СОД.

3. Информационная безопасность.

4. Оценка производительности систем.
5. Экспертные решения.

6. Мультипротокольный сервер связи.

7. Язык XML. Правила создания XML документа. DTD-определение. Назначение. Использование. Пример использования.

8. Язык преобразований XSLT. Принцип работы. Пример использования.

9. Язык XPoint. Назначение. Использование. Пример использования.

10. Web-сервис.  Язык WSDL и язык SOAP в web сервисе. Назначение. Использование. Пример использования.
11. Язык XLink. Назначение. Использование. Пример использования.

12. Онтология. Язык web-онтологий OWL. Назначение. Использование. Пример использования.

